REGULAMIN KONKURSU NA SYSTEM IDENTYFIKACJI WIZUALNE)]
MIEJSKIEJ BIBLIOTEKI PUBLICZNEJ W KOLOBRZEGU

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy regulamin okres$la zasady przeprowadzenia konkursu (dalej
"Konkurs"), ktérego przedmiotem jest wybdr najlepszego projektu dla Systemu
Identyfikacji Wizualnej (Projekt) dla Miejskiej Biblioteki Publicznej im. Galla
Anonima w Kotobrzegu.

2. Organizatorem Konkursu jest:

Miejska Biblioteka Publiczna im. Galla Anonima w Kotobrzegu (zwana dalej
Organizatorem), z siedziba w Kotobrzegu przy ul. Frankowskiego 3, 78-100
Kotobrzeg bedaca jednoczesnie fundatorem nagrody.

3. Konkurs rozpoczyna sie 15 stycznia 2021 r., a koniczy 15.02.2021 o godzinie
24.00 (po6tnoc) Organizator moze wydtuzy¢ lub skrécié¢ czas trwania konkursu.

4. Niniejszy Regulamin (dalej jako: Regulamin), jest jedynym dokumentem,
ktéry wyczerpujgco reguluje prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikéw
konkursu. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie
znajdujg powszechnie obowigzujace przepisy.

5. Regulamin Konkursu dostepny jest w siedzibie Organizatora, a takze na
stronie internetowej Organizatora - www.biblioteka.kolobrzeg.pl

§2
ZGLOSZENIE, PRZEBIEG I UCZESTNICTWO

1. Konkurs zostanie przeprowadzony wytacznie poprzez selekcje
nadestanych prac przez powotang Komisje Konkursowg w skfad ktérej
wchodzg: Przewodniczaca komisji — Dyrektor MBP Pani Monika Dziedzic,
Pani Marta Ostapiec, Pani Dr hab Agata Szuba, Pani Magdalena Pawlik, Pan
Ireneusz Szuniewicz.

2. Konkurs polega na wytonieniu zwyciezcy w drodze postanowienia komisji.
Gtéwnym celem konkursu jest stworzenie Systemu Identyfikacji
Wizualnej (projekt) sktadajacego sie z:

a) LOGO oraz opis kolorow i typografia czcionek,

b) Szata materialow drukowanych (wizytowki, papier firmowy,
koperty)

c) Wzory materiatow marketingowych (roll up, prezentacja Power
Point, ulotka B5, info grafika dla Facebook),

d) wyglad strony www
Propozycje graficzne powinny by¢ klarowne i logicznie - w catosci

nawigzywac do zatozen filozofii hygge. Biblioteka jako rozpoznawalne miejsce

spotkan otwarte na lokalne inicjatywy, ale takze dla turystéw, dajace chwile
na odpoczynek i intelektualne rozmowy. Modne miejsce z ,klimatem” do

rozwoju, gdzie szanuje sie przyrode, réwnowage ciata i umystu, natury i

kultury. Biblioteka jako miejsce nowoczesne, jednak ta nowoczesnosé

nie moze by¢ zimna i odcztowieczona, lecz madra, zawierajagca humanistyczny

i intelektualny pierwiastek. Chcemy stworzy¢ nowg wizje biblioteki, chcemy

robi¢ to w sposdb nowoczesny i madry, przyjazny i atrakcyjny, harmonijny i

roznorodny. Zgodny z Systemem Identyfikacji Wizualnej miasta

Kotobrzeg: https://regeneracja.kolobrzeg.eu/




Wiodacym hastem promocyjnym jest: ,,Dajemy stowo! BIBLIOTEKA dla
wszystkich“

3. W przypadku nadestania niepetnej oferty Uczestnik konkursu moze zostaé
poproszony o uzupetnienie projektu o brakujgce elementy.

4. Uczestnikiem Konkursu (,Uczestnik”) moze by¢ kazda osoba fizyczna,
ktéra:

a. posiada petng zdolnos$¢ do czynnosci prawnych. Osoby ograniczone
w zdolnosci do czynnosci prawnych biorg udziat w Konkursie za
zgodq swojego przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego.

b. nie jest pracownikiem ani cztonkiem rodziny Organizatora.

5. Od decyzji Komisji Konkursu nie ma odwotania, a Uczestnikom nie
przystuguja, zadne roszczenia majqtkowe wobec Organizatora z tytutu
udziatu w Konkursie.

6. Wystanie zgtoszenia jest rdéwnoznaczne ze zgtoszeniem przez autora
(zwanego dalej Uczestnikiem) checi udziatu w konkursie oraz akceptacja,
postanowien niniejszego Regulaminu.

7. Imie, nazwisko oraz miejsce zamieszkania Uczestnika moze by¢ podane na
stronie Organizatora i we wspotpracujgcych mediach.

8. Uczestnicy zgtaszaja, sie do konkursu na adres @:
magdalena.pawlik@biblioteka.kolobrzeg.pl, 608 800 666

9. Aby zgtoszenie byto uznane za wazne, uzytkownik musi podac¢ adres e-
mail, imie i nazwisko, oraz numer telefonu.

10.Nadestane projekty:

a) muszg by¢ wynikiem osobistej twdrczosci Uczestnika;

b) nie moze zawieral tresci obrazliwych lub sprzecznych z
prawem;

c) nie moze naruszaC praw o0sob trzecich, w tym w
szczegodlnosci dbébr osobistych, praw autorskich lub praw
witasnosci przemystowej.

11.Kategorycznie zabrania sie, pod rygorem dyskwalifikacji z konkursu
naruszania zasad fair play.

12.0gtoszenie wynikdw nastgpi w dniu 16.02.2021 do godziny 22.00 na
stronie www, oraz na Facebooku zarzadzanym przez Organizatora

13.Wreczenie nagrody gtdwnej odbywa sie najpdzniej w dniu 28.02.2021

14.W przypadku gdy Organizator nie postanowi o wyborze projektu z posrod
nadestanych w terminie ofert, moze konkurs zakonczy¢ bez wytaniania
zwyciezcy.

15.Celem zapewnienia prawidtowej organizacji Konkursu, Organizator
powotuje Komisje Konkursu. Wszelkie watpliwosci dotyczace zasad
konkursu, interpretacji i postanowien tego Regulaminu rozstrzyga
Organizator.

§3
DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigzku z
realizacja konkursu jest Organizator.

2. Dane osobowe przekazane Organizatorowi przez Uczestnikdw konkursu
beda przetwarzane przez Organizatora wytgcznie w celu realizacji
konkursu.

3. Kazdy Uczestnik posiada prawo wgladu do swoich danych osobowych, do
ich poprawiania oraz zadania ich usuniecia. Dane osobowe beda



przetwarzane zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o
ochronie danych osobowych (Dz.U.2016.922 j.t.) na co kazdy Uczestnik
Konkursu wyraza zgode.
§4
PRAWA AUTORSKIE

1.Uczestnik oswiadcza, ze projekty zgtoszone do Konkursu zostaty stworzony

samodzielnie przez Uczestnika i sq wolne od praw i roszczen osob trzecich,
w tym dotyczacych praw autorskich i pokrewnych oraz, Ze ponosi wobec
Organizatora odpowiedzialno$¢ z tego tytutu, zwalniajac go z wszelkich
roszczen osob trzecich.

2. Z chwila zgtoszenia Uczestnik udziela nieograniczonej czasowo i terytorialnie

a)
b)
C)
d)
e)
f)
g)

h)

niewytgcznej bezptatnej licencji do korzystania z projektu (licencja w
zakresie autorskich praw majatkowych i praw pokrewnych) na
nastepujacych polach eksploataciji:

utrwalanie na wszelkich znanych nos$nikach,

zwielokrotnianie,

wprowadzanie do pamieci komputera,

nadawanie za pomoca wizji

publiczna prezentacija,

prezentowanie za pomocg wizji, zarowno przewodowej i bezprzewodowej
publikowanie nazwiska Uczestnika przy wykorzystywaniu i rozporzadzaniu
projektem

zestawienie dzieta z innymi projektami i wykorzystywanie w powyzszym
zakresie

powszechne udostepnianie w sieci internetowej wraz z nazwiskiem
Uczestnika.

§5
ZWYCIEZCA KONKURSU

1. Zwyciezcaq konkursu jest Uczestnik, ktére otrzyma poparcie komisji
wiekszoscig jej gtosow.

2. Pierwsza i jedyna nagroda w wysokosci 3.000 brutto zt (stownie: trzy
tysigce brutto) przeznaczona jest dla Uczestnika — zwyciezcy.

3. Pozostali Uczestnicy biorg udziat w wystawie nadestanych prac w
siedzibie Organizatora oraz on - line w mediach spotecznosciowych.
Jesli ktory$ z uczestnikdw nie chce prezentowaé swoich prac musi
powiadomi¢ o tym Organizatora poprzez wystanie informacji na adres
podany do zgtoszen w konkursie.

4. Wydanie nagrody gtéwnej nastgpi po tgcznym spetnieniu przez
Uczestnika nastepujgcych warunkéw:

a. po pisemnym (w formie umowy) przekazaniu praw autorskich i
majatkowych do projektu - zgodnie z Ustawg z 4 lutego 1994 r.

o prawie autorskim i prawach pokrewnych

b. przekazaniu plikdw otwartych do edycji do wytacznej dyspozycji
Organizatora

Cc. wyrazeniu zgody na publikacje wizerunku i wybranych danych
osobowych Zwyciezcy w prasie, radiu, telewizji, Internecie lub
innych mediach, w szczegdétowy sposdb wskazany przez
Organizatora,

d. udzieleniu wszelkich niezbednych do wydania Nagrody informacji, w
tym w szczegdlnosci podaniu danych osobowych i wyrazeniu zgody
na ich przetwarzanie w szczego6towy sposéb wskazany przez
Organizatora.



e. udzieleniu wszelkich niezbednych do wydania Nagrody zgéd lub
praw lub ztozeniu o$wiadczen, w tym w szczegdlnosci w zakresie
praw autorskich, w szczegétowy sposdb wskazany przez
Organizatora

f. podpisaniu protokotu zdawczo-odbiorczego wydania Nagrody o
tresci wskazanej przez Organizatora,

g. uiszczenia naleznego podatku dochodowego od o0séb fizycznych.

g§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Decyzje Organizatora sg ostateczne i nie podlegajg reklamacji i odwotaniu.

2. Konkurs prowadzony na podstawie Regulaminu nie jest gra losowa, loteria,
fantowa, zaktadem wzajemnym ani loteria, promocyjna, ktérych wynik
zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 Ustawy z dnia 19 listopada 2009
r. — o grach hazardowych (Dz.U.2016.471 j.t.).

3. Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwiazku
z Konkursem jest Organizator.

4. Przetwarzanie danych osobowych jest dokonywane zgodnie z
obowiazujacymi przepisami, w tym w szczegdlnosci zgodnie z przepisami
ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych oraz
zgodnie ze zgoda, Uczestnikow Konkursu wyrazana, przed przystapieniem
do Konkursu.

5. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych, ich poprawiania oraz
zadania usuniecia. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne do
uzyskania nagraéd.

6. Przetwarzanie danych osobowych bedzie miato miejsce w celu
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu.

7. Przestanie projektéw na adres organizatora jest jednoznaczne z petng
akceptacjg postanowien niniejszego Regulaminu.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wadliwe dziatanie sieci
internetowej i wynikajacych z tego opdznien lub utraty wystanych
zgtoszen/glosow w Konkursie.

9. W przypadku wykrycia naruszenia ktéregokolwiek z powyzszych
postanowien, Uczestnik zostanie wykluczony z Konkursu i utraci
ewentualne prawo do nagrody w Konkursie.

10.Ilekro¢ w niniejszym Regulaminie jest mowa o dokonaniu Zgtoszenia,
nalezy przez to rozumieé¢ wptyw Zgtoszenia na serwer systemu
teleinformatycznego strony Organizatora do godziny 24.00.

11.Zwyciezca Konkursu nie ma prawa do przeniesienia prawa do Nagrody na
osoby trzecie.

12.0rganizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w
kazdym czasie bez podania przyczyny, jezeli nie bedzie miato to wptywu
na prawa nabyte Uczestnikow.



